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"Szkolna Internetowa Gra Gie³dowa" to czê¶æ projektu "Rekiny Przedsiêbiorczo¶ci", na który sk³ada siê kurs e-
learningowy i sama gra. Ka¿dy Zespó³ na pocz±tku Gry otrzymuje do dyspozycji wirtualne pieni±dze w kwocie 100 000
z³. Gra wystartowa³a 16 pa¼dziernika, a koñczy siê 15 stycznia. W trakcie Gry Zespo³y inwestuj± posiadane ¶rodki,
staraj±c siê je pomno¿yæ. Z naszej szko³y w grze uczestnicz± zespo³y z czterech klas (IIIA, IIIC, IIID oraz IIIE). 

Poniewa¿ gra ju¿ trochê trwa, zapyta³em poszczególne zespo³y, jak komu idzie oraz jakie wybrali kierunki
inwestowania. Pierwszym spostrze¿eniem jest fakt, i¿ po³owa osób, które graj± w SIGG nie ma has³a do w³asnego konta
i ich udzia³ jest jedynie teoretyczny. Tutaj nasuwa siê ³aciñskie "ignorantia iuris nocet", czyli nieznajomo¶æ prawa
szkodzi albo mówi±c dosadniej g³upota nie jest czynnikiem ³agodz±cym. Wype³niaj±c formularz ka¿dy stwierdza³, i¿
czyta³ regulamin wraz z punktem "Ka¿dy cz³onek Zespo³u musi siê zalogowaæ do Gry w terminie dwóch tygodni od
rozpoczêcia gry podstawowej. Ponadto ka¿dy Zespó³ musi dokonaæ co najmniej jednej operacji (zakup, krótka sprzeda¿,
lokata) w ci±gu pierwszych 14 dni od momentu rozpoczêcia Gry. W przeciwnym razie Zespó³ zostanie
zdyskwalifikowany".

 Zajmê siê tymi osobami, które graj± i próbuj± pomno¿yæ posiadane ¶rodki. Nasze zespo³y wybra³y cztery sposoby na
grê. Jednym sposobem wybranym przez du¿± wiêkszo¶æ jest kupowanie akcji na chybi³ trafi³. Bez wiêkszego
zastanowienia, bez sprawdzenia jak dana spó³ka sobie radzi, po prostu "albo siê uda, albo siê nie uda". Drugim
sposobem (choæ wydaje mi siê to nieplanowane, a raczej mimowolne) jest kupowanie akcji spó³ek które s± "g³o¶ne", o
których s³yszymy w telewizji, mediach - po prostu spó³ki, których nazwa nam co¶ mówi. Najczê¶ciej s± to akcje Lotosu,
PKN Orlen, TVN, Agory oraz Vistuli. Wbrew pozorom te grupy zarabiaj±, choæ tylko i wy³±cznie dziêki akcjom Lotosu i
Orlenu. Vistula jest ciekaw± spó³k± która ma olbrzymie skoki w górê i w dó³ i przy minimalnej wiedzy mo¿na to doskonale
wykorzystaæ. 

Trzecim sposobem, najgorszym moim zdaniem, jest trzymanie bazowych 100 tysiêcy i nieinwestowanie w nic. Ma to na
celu skoñczenie gry bez strat, ale i bez zysków. Sposób dla tchórzy i leniwych. Czwartym sposobem jest podzia³
wirtualnych 100 tysiêcy na 4 czê¶ci z my¶l± i¿ ka¿dy cz³onek zespo³u inwestuje na w³asna rêkê. Taki sposób
wybra³ na pocz±tku mój zespó³, jednak pó¼niej okaza³o siê niewykonalne utrzymanie tych proporcji i po prostu
nieop³acalne. Po pierwsze w czasie gdy jeden przynosi³ zyski, drugi traci³ pieni±dze na dziwne eksperymenty. Po
drugie inwestycja wiêkszej sumy w jedn± spó³kê jest o wiele bardziej korzystna ni¿ inwestowanie w wiele spó³ek naraz.
Ma³e nak³ady pieniêdzy daj± ma³e procenty zysku. 

Na chwilê obecn± w rankingu krajowym jeste¶my niewidoczni. Swego czasu nasz zespó³ by³ w czo³ówce na ¦l±sku, ale
zbyt du¿a pewno¶æ siebie doprowadzi³a do strat. Na dzieñ dzisiejszy mo¿na wynie¶æ trochê wniosków. Po pierwsze,
doskona³ym uzupe³nieniem wiedzy potrzebnej do wybicia siê na skalê krajow± by³by ów kurs e-learningowy, w którym
uczestniczy garstka osób. Po drugie, maj±c ju¿ do¶wiadczenie nabyte od pocz±tku SIGG trzeba ustaliæ konkretny kierunek
inwestowania, którego bêdzie siê trzymaæ ka¿dy cz³onek zespo³u. No i po trzecie, graæ, logowaæ siê, próbowaæ zrobiæ
cokolwiek. Wirtualny portfel nie powinien powodowaæ a¿ takich obaw utraty pieniêdzy, jakie powoduje na chwilê
obecn±. Pocieszaj±cy jest fakt, ¿e rozmawiaj±c z cz³onkami poszczególnych zespo³ów widzia³em parê osób, które dopiero
teraz zaczynaj± aktywnie braæ udzia³ w Szkolnej Internetowej Grze Gie³dowej, tak ¿e nie pozostaje nam nic innego jak
poczekaæ do stycznia i wtedy podsumowaæ ca³o¶æ. 
Andrzej Chlebisz 
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