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W 1970 roku pewien brytyjski matematyk wymy¶li³ ciekaw± grê, która oparta jest na kilku prostych regu³ach, a do dzisiaj
zaskakuje niektórymi ze swoich wyników. W artykule poznasz zasady gry oraz znajdziesz napisan± przez autora artyku³u
grê. 

Zasady gry

  Tzw. "Gra w ¿ycie" nie jest typow± gr± komputerow± z któr± jeste¶my przyzwyczajeni kojarzyæ wszystko co wi±¿e siê ze
s³owem "gra". Gra ta jest swojego rodzaju symulacj± czego¶ co przypomina ¿ycie. Ca³a plansza sk³ada siê z komórek
które mog± mieæ jeden z dwóch stanów: ¿ywa lub martwa. Gracz ustawia na pocz±tku stan komórek na planszy, a gdy ju¿ to
zrobi mo¿e przyst±piæ do rozpoczêcia symulacji ewolucji tego co stworzy³. Co ka¿dy krok ewolucji ka¿da z komórek
prze¿ywa, ginie lub która¶ z martwych o¿ywa, zale¿nie od liczby s±siadów. Oryginalne regu³y (wed³ug Johna Conowaya)
brzmia³y tak:

  
 - Martwa komórka, która ma dok³adnie 3 ¿ywych s±siadów, staje siê ¿ywa w nastêpnej jednostce czasu (rodzi siê)
  
 -  ¯ywa komórka z 2 albo 3 ¿ywymi s±siadami pozostaje nadal ¿ywa; przy innej liczbie s±siadów umiera (z "samotno¶ci"
albo "zat³oczenia").
  


I na tym polega ca³a gra. Kilka prostych zasad, a rezultat? Przyk³adowo z takiego ustawienia komórek: 

Po kilkunastu krokach ewolucji komórek mo¿na uzyskaæ np. taki wzór:



Symulator

  Bardzo polecam program który mia³em okazjê kilka dni temu stworzyæ. Program jest oparty zasadach owej gry i mo¿na
pobraæ go tutaj.
  Stara³em siê stworzyæ w miarê prosty w obs³udze interfejs:

Komórki mo¿emy rysowaæ niczym o³ówkiem w paincie trzymaj±c lewy przycisk myszy na planszy, natomiast prawym
zmazujemy. Gdy ju¿ skoñczymy klikamy guzik "Rozpocznij symulacjê" i ogl±damy ewolucje naszego w³asnego,
ma³ego ¶wiata ;-)
Je¶li który¶ z wzorów bardzo siê nam podoba, program ma mo¿liwo¶æ zapisu konfiguracji komórek do pliku.

Wiêcej na temat "Gry w ¿ycie" mo¿na przeczytaæ w Wikipedii.
{moscomment}
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